
ワークショップ（例）
目標１で整理したコト・モノ

目標２で整理したコト・モノ

基本目標１：全ての市民が日常的に訪れ、交流できる拠点づくり 基本目標２：観光客を呼び込み、地域外からの消費・投資を
      促す拠点づくり

基本目標３：「人」を育て、「しごと」をつくり、地域産業の活性化に貢献する拠点づくり

子どもの自然
体験空間

就学前の子供
が遊べる屋外
広場空間

小学生が遊べ
る屋外広場空

間

キッチンカー等
が集まる飲食イ
ベント広場空間

地域の特色あ
る食が食べら
れる飲食空間

コンシェルジュが常駐し、
パンフレット等の配布や映
像で観光地を紹介する観光

案内施設空間

観音寺の特産品を
活用した産業体験
ができる空間

地元の農産物
や周辺の農産
物を購入でき
る直売所空間

地域の人が活
躍できる体験
教室空間

全天候型の屋
外飲食

（BBQ）空間

市民が商売に
チャレンジでき

る空間

地元料理が食べられる
レストラン

地域の人が提供する
体験施設

市民が挑戦できる
チャレンジショップ

マルナカと道の駅
をつなぐアクセス

動線空間

海からの道の
駅のアクセス

空間

移動してみたくなる
歩行者デッキ

子どもが自然の中で遊べる
    屋外広場

ゆゆゆ、銭形くん、
いりこなどの限定
グッズの制作 地元工場のアウト

レット販売

地元農家・企業商品を活かした
お土産売り場

目標１のみに関わる
コト・モノ

目標１と３に関わる
コト・モノ

目標１,2,３に関わる
コト・モノ

目標２のみに関わる
コト・モノ

目標1と２に関わる
コト・モノ

目標２と３に関わ
るコト・モノ

観音寺らしさ
を提供するｱ
ﾐｭｰｽﾞﾒﾝﾄ空間

映えスポット
の提供

デートスポットになる
娯楽施設

追加意見

目標３で整理したコト・モノ

子どもが
喜ぶ

家族で遊
べる 樹木や草

木のある

新たな魅力あ
る商品を開
発・PRするた
めの空間

農業・漁業・も
のづくり体験が
できる空間

ものづくり
体験施設
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